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Vorwort

1. April 2001

Im letzten Jahrzehnt des letzten Jahrhunderts schaffte die objektorientierte (OO) Technologie den
Ubergang von einer Laborkuriositdt der 60er zum am  haufigsten  eingesetzten
Softwareentwicklungsparadigma. Es war eine lange, schwierige Reise, die fast in der Dunkelheit endete.
Hauptsichlich deswegen, weil die OO- Technologie eine Anderung der Denkweise von den
Systemdesignern, -entwicklern und anderen, in den Softwareentwicklungsprozess involvierten Personen
erforderte.

Erst die Einfihrung von OO-Hybrid-Sprachen wie C++, klassisches Ada und Object Pascal in den
Achtzigern |6ste diese Entwicklung aus und bot die Mdglichkeit mit der OO-Technologie zu
experimentieren. Diese Sprachen kombinierten die OO-Programmierung mit der Unterstiitzung fir
traditioniellen prozeduralen Programmierung. Das Fehlen der Unterstitzung der prozeduralen
Programmierung innerhalb der reinen OO-Sprachen verhinderte fir viele Jahre die Anwendung der OO-
Technologie. Die Reise begann mit der Einfiihrung von Objekten in Simulain den 1960ern und ist nun
abgeschlossen. Die OO-Technologie war nun fir die Entwicklung verfigbar... gut, die OO-
Programmierung war das Mindeste.

Die Simulation ist die grundlegene Pramisse, die der OO-Technologie zugrunde liegt. Ein OO-System
wird als Simulation der realen Welt mit Hilfe von Softwarebausteinen entworfen und entwickelt. Diese
Pramisse ist so leistungsfahig wie auch einfach. Durch diese Art Softwaresysteme zu designen und zu
bauen, kénnen die gleichen Sprachen und Ideen in der Analyse, dem Design und in der Implementierung
des OO-Systems verwendet werden. Dies erlaubt es, ein System zu entwerfen und zu testen (oder
korrekter: erlaubt es das System zu simulieren), ohne das System zuvor bauen zu missen. Diese
Eigenschaft, gekoppelt mit der Féhigkeit Systeme auf einer sehr hohen Ebene zu designen, versetzt
erfahrene OO-Praktiker in die Lage, sehr viel komplexere Systeme as vorher zu designen und
erfolgreich zu implementieren.

Die Verflgbarkeit verschiedener OO-Methoden und die Aufnahme der Unified Modelling Language
(UML) als Standardsprache fur die Kommunikation von OO-Konzepten vertiefte den Vorteil der OO-
Technologie. Die Popularitét der objektbasierten Sprache Visual Basic und die parallele Entwicklung
und das schnelle Aufkommen der vollstandig objektorientierten Sprache Java war der endgliltige
Katalysator, der die abschliessenden Schritte fiir die rasante Ubernahme der OO-Technologie in die
Hauptentwicklungsrichtung vorantrieb.

ArgoUML ist als Tool und Umgebung fir die Analyse und das Desgin objektorientierter
Softwaresysteme gedacht. In diesem Sinne ist es vielen kommerziellen CASE-Tools dhnlich, die als
Tools fur die Modellierung von Softwaresystemen verkauft werden. ArgoUML weist aber eine Anzahl
sehr wichtiger Unterschiede zu vielen dieser Tools auf:

e ArgoUML enthdlt eine Anzahl von Eigenschaften, die kognitive Bedirfnisse objektorientierter
Software-Designern und Architekten unterstiitzen.

* ArgoUML unterstiitzt sehr ausgeprégt offene Standards - UML, XMI, SVG, OCL und andere. In
dieser Hinsicht ist ArgoUML sehr viel weiter (auch finf Jahre nach seiner erstmaligen Einfiihrung)
alsviele kommerzielle Tools.

* ArgoUML ist eine 100%ige Javaanwendung. Damit kann ArgoUML auf allen Plattformen
ausgefihrt werden, auf denen der ausfiihrbare Teil der Java2-Plattform verflgbar ist.

* ArgoUML ist ein Open Source-Produkt. Die Verfligbarkeit des Quellcodes stellt sicher, dass eine
neue Generation von Software-Designern und Forschern nun ein gepriftes Framework haben, von
dem Sie die Entwicklung und Evolution der CASE-Tool-Technologie weiter vorantreiben kénnen.




Vorwort

Durch die Entwicklung des ArgoUML Entwicklungstools und Umgebung, vereinigte Jason Robbins und
der Rest seines Forscherteams bei UCL die Vorteile von UML als bevorzugte OO-Modellierungssprache
und Java als eine der produktivsten OO Entwicklungsplattformen, um ein solides Werkzeug fir das OO-
Design zu produzieren und dartiber hinaus als Testumgebung fur die Evolution der Entwicklung und
Forschung von OO-CASE-Tools.

Kunle Odutola
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Kapitel 1. Einleitung

Kunle Odutola

1.1. Willkommen bei ArgoUML

ArgoUML ist eine leicht anzuwendende, interaktive grafische Software- Design-Umgebung, die das
Design, die Entwicklung und die Dokumentation von objektorientieren Softwareanwendungen
unterstitzt.

Wenn Sie mit der Familie von Softwareanwendungen vertraut sind, die Computer Aided Software
Engineering (CASE) Tools genannt werden, sollten Sie mit ArgoUML sofort zurecht kommen.

Die Anwender von ArgoUML sind Software-Designer & -Architekten, Software-Entwickler,
Geschéftsprozess-Analytiker, System-Analytiker und andere in Analyse, Design und Entwicklung von
Softwareanwendungen involvierte Experten. Haupteigenschaften:

» Offene Standards: XMI, SVG und PGML

* durch die ausschliessliche Nutzung von Java 100% plattformunabhéangig

» Open Source, was Erweiterungen oder Anpassungen erlaubt.

» Kognitive Eigenschaften wie: Reflektion wahrend der Aktionen, passendes Design, Versténdlichkeit
und Problemlésung

1.2. Uber diese Kurzanleitung...

Diese Kurzanleitung - ArgoUML Kurzanleitung - soll es lhnen ermdglichen, schnellstmdglichst mit
ArgoUML arbeiten zu kénnen. Sie enthdlt Schritt-fur-Schritt-Anweisungen zum Installieren und Starten
von ArgoUML, die Ausfihrung gemeinsamer Schritte und wie man mehr Uber ArgoUML lernt. Wenn
Sie weitergehende Details bendtigen, sehen Sie bitte unter  Anwenderhandbuch
[http://argouml-stats.tigris.org/documentati on/defaul thtml/manual /] nach.



http://argouml-stats.tigris.org/documentation/defaulthtml/manual/

Kapitel 2. ArgoUML installieren
2.1. Systemanforderungen

Mindest-Systemanforderungen:

Ein Betriebssystem, welches Java unterstiitzt.

15MB freier Festplatten-Speicherplatz.

Eine Maus (oder ein anderes Zeigegerat) und eine Tastatur.

Java JRE oder JDK Version 5 oder hoher.

2.2. Installationsoptionen

Nachdem Sie jetzt einen Computer haben, auf dem ArgoUML installiert und gestartet werden kann,
miissen Sie entscheiden, welche der Installationsoptionen fir Sie die Richtigen sind. Sie kénnen aus
folgenden Optionen auswéhlen:

Java Web Start

Diese Alternative ist fir gelegentliche Anwender und Tester geeignet. Sie ist der leichteste und
schnellste Weg mit ArgoUML zu starten. Sie erfordert eine Verbindung mit der ArgoUML Webseite
[http://Aww.argouml.org/].

1

Stellen Sie sicher, dass Sie Java Web Start [http://java.sun.com/products/javawebstart/]
installiert haben.

Starten Sie ArgoUML, indem Sie auf den Link in der ArgoUML Webseite
[http://www.argouml.org/] klicken.

ArgoUML wird jetzt heruntergel aden, zwischengespeichert und lokal gestartet.

Bei nachfolgenden Starts ist ArgoUML von der Java Web Start-Konsole (auch ohne
Verbindung mit dem Internet) verfiigbar und (sofern verbunden) es wird bei jedem Start von
ArgoUML die Version gegenuber den Webserver gepriift und Updates automatisch
heruntergel aden.

Das Windows-I nstallationsprogramm verwenden

Diese Installationsmethode ist fir die meisten Windowsnutzer die einfachste Methode. Sie installiert
auch alle verfligharen Module, die z.B. die Unterstiitzung fir C++ und PHP zur Verfligung stellen.

1

Laden Sie das Installationsprogramm von der ArgoUML Webseite [http://www.argouml.org/]
herunter. Der Dateiname ist wie folgt aufgebaut: Ar goUML- vvvv- set up. exe (mit vwwv as
Versionsnummer).

Starten Sie das heruntergeladene Installationsprogramm und folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

Der Installationsassistent ermdglicht es Ihnen, die letzte "JRE" (Java Runtime Environment) zu
installieren. Es gibt keine Notwendigkeit dies auszuwéhlen, wenn Sie bereits Sun Java, Version

2


http://www.argouml.org/
http://java.sun.com/products/javawebstart/
http://www.argouml.org/
http://www.argouml.org/
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5 oder hoher installiert haben.

e BindreDistribution

Sie ist fur reguldre Anwender geeignet und garantiert, dass sich die Version von ArgoUML nicht
wahrend der Arbeit mit |hrem Projekt andert.

1

2.

Stellen Sie sicher, dass Sie die neueste Java JRE installiert haben.

Laden Sie die bindre Distribution von ArgoUML von der ArgoUML Webseite
[http://www.argouml.org/] herunter.

Damit Sie ArgoUML auf einem Computer einsetzen konnen, auf dem keine
Netzwerkverbindung verfiigbar ist, kdnnen Sie die Distribution auch auf und von USB-
Speichersticks oder CD's kopieren.

Legen Sie ein ArgoUML -Installationsverzeichnis an.

Wechseln Sie in das ArgoUML-Installationsverzeichnis und extrahieren Sie die Dateien in das
Installationsverzeichnis.

Sie starten ArgoUML, indem Sie entweder auf die Datel argouml .jar Kklicken
(Doppelklick), oder indem Sie folgendes Kommando:

java -jar argoum .jar

auf der Kommandozeile oder per Batchdatei ausfihren.

2.3. Installieren zusatzlicher Module

Die Standardinstallation von ArgoUML umfasst bereits mehrere Module, welche z.B. die Unterstiitzung
fur C++-, PHP- und C#-Codegenerierung enthalten. In einigen Féllen wollen Sie vielleicht noch mehr
Funktionalitét Gber Module von Drittanbietern hinzufiigen. Um dies zu ermdglichen, missen Sie zuerst
das Modul herunterladen.

Entpacken Sie die heruntergeladene Datei im selben Verzeichnis, in welches Sie auch ArgoUML
entpackt haben.

Das Ergebnis sollte sein, dass das Verzeichnis, welches die Datei ar goum . j ar enthalt nun auch ein
Unterverzeichnis mit dem Namen ext aufweist, welches die. j ar -Dateien fir jede zusétzliche Sprache

enthalt.

2.4. Kommandozeilen-Optionen

Wenn Sie ArgoUML von der Kommandozeile aus starten, gibt es verschiedene zusétzliche
Startmdglichkeiten. Geben Sie ein:

java-jar argouml.jar -help

Jetzt werden Sie die nachfolgenden Anweisungen sehen:

Syntax: [optionen] [projekt-datei]
Opt i onen:
-hel p gi bt diese Information aus



http://www.argouml.org/
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-big verwendet grosse Schriftzeichen

- huge verwendet sehr grosse Schriftzeichen

-nospl ash unt erdr ickt das Logo beim Start

- noedem unt erdr ickt Berichte

- nopr el oad unt er bi ndet das vorherige Laden genei nsam genut zter Kl assen

-norecentfile unt er bi ndet das Laden der zul etzt gespei cherten Dat ei
-command <arg> Konmmando, wel ches beim Start ausgefihrt werden soll

- bat ch unt er bi ndet den Start der GU

-l ocal e <arg> stellt die Sprache ein (z.B. 'de DE)

- open <arg> O0f fnet di e benannte Datei beim Start

-print <arg> druckt die benannte Datei bei Start (und endet)

Si e kdnnen auch Javaei nstel |l ungen verandern, wel che auf das Verhalten von
ArgoUML Auswi r kung haben:
- Xms250M - Xmx500M [ veranl asst ArgoUM. mehr Speicher fir grosse Projekte zu rese

Haufig tritt das Problem auf, dass die Anwenderschnittstelle in der falschen Sprache angezeigt wird. Mit
dem nachfolgenden Befehl kénnen Sie schnell auf die englische Anwenderschnittstelle umschalten.
Bitte beachten Sie: Die Sprache wird in Kleinbuchstaben angegeben.

java-jar argouml.jar -locale en

ArgoUML soll ohne Anwenderschnittstelle, im Batch-Modus laufen. Die aktuellen Méglichkeiten sind
sehr begrenzt. Nachfolgend kommt ein Beispiel (ales in 1 Zeilel): Es liest "test.zargo" aus meinem
Arbeitsverzeichnis, holt das Diagramm "A" und generiert eine PNG-Datel von diesem Diagramm. Ohne
"-batch" wirde ArgoUML nach der Ausfuhrung des Kommandos mit der Anwenderschnittstelle (Ul)
starten.

java -jar argouml.jar -batch -command " org.argouml.uml.ui.ActionOpenPr oject=c:\Dokumente
und Einstellungen\Michiel\Eigene Dateien\test.zar go" -command
org.argouml.ui.cmd.ActionGotoDiagram=A -command
" org.argouml.uml.ui.ActionSaveGraphics=c:\Dokumente  und  Einstellungen\Michiel\Eigene
Dateien\test.PNG"

2.5. Die .zargo-Datei anklickbar machen (unter
Windows)

Das Windows-Installationsprogramm fir ArgoUML weist der Anwendung ArgoUML die Erweiterung
".zargo" zu, sodass ein Doppel- oder einfacher Klick auf die ArgoUML-Projektdatei ArgoUML
automatisch startet.

Wird das Installationsprogramm jedoch nicht verwendet und eine der anderen Installationsmethoden
genutzt, dann mussen Sie Windows hierfir manuell konfigurieren. In diesem Fall folgen Sie den
nachstehenden Erl&uterungen.

2.5.1. Die .zargo-Datei anklickbar machen (unter
Windows XP)

Ewan R. Grantham

Warnung

Wir haben Berichte, dass dies unter Windows Vista nicht funktioniert. Bitte versuchen Sie
es nicht mit den nachfolgenden Anweisungen - siehe nachstes Kapitel.
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Dies funktioniert nur, wenn Sie die binare Distribution installiert haben.

Zuerst suchen Sie eine Zargo-Datei und klicken mit der rechten Maustaste auf diese Datei. Jetzt sollte
das normale Windowsmenii erscheinen, einschliesslich einer "Offnen” oder "Offnen mit"-Option. Jetzt
geben Sie eine Beschreibung fir die Datei wie z.B. "ArgoUML Modell" ein und teilen Windows mit,
diese Datei mit Notepad zu 6ffnen. Dasist zwar nicht das, was Sie wollen, aber es zwingt Windows, die
.zargo-Erweiterung al's gulltigen Dateityp zu akzeptieren.

Offnen Sie jetzt den Windows Explorer und wihlen Sie das Menii Ansicht->Optionen (oder unter
Windows XP) Werkzeuge->V erzeichnisoptionen...) aus. Sie sollten jetzt einen Dialog mit zwei (oder
mehreren) Registern sehen. Klicken Sie auf "Dateitypen” und scrollen dann durch die Liste nach der von
Ihnen eingegebenen Beschreibung - in unserem Beispiel "ArgoUML Modédll". Klicken Sie auf diesen
Dateityp und dann auf die "Bearbeiten”-Schaltflache.

Nun klicken Sie auf "Offnen" und dann auf die "Bearbeiten'-Schaltflache. Es offnet sich ein
Dialogfenster mit einer Eingabezeile fir den Applikationsaufruf. Dieser enthélt aktuell den Eintrag zum
Offnen der Datei mit Hilfe von Notepad. Ersetzen Sie diese Zeile mit:
" C:\Programme\Java)j 2rel.6.0_05\bin\javaw.exe" -jar " c:\ArgoUM L\argouml.jar" " %L"

Ersetzen Sie den Pfad auf den Pfade Ihrer j avaw. exe und ar gouni . j ar Dateien, wenn Sie sich an
anderer Stelle befinden. Klicken Sie 3 ma auf OK (drei Schaltflachen auf drei unterschiedlichen
Dialogebenen).

Der Parameter %L in der obigen Kommandozeile wird anstelle von %l bendtigt, weil dies
Dateierweiterungen von mehr als 3 Zeichen erméglicht.
2.5.2. Die .zargo-Datei anklickbar machen (unter
Windows Vista)

Allan Todd

1) Erzeugen Sie eine Batch-Datel "runargo.bat” in lThrem ArgoUML- Verzeichnis, die wie folgt aussieht:
@echo off cd " C:\ArgoUML" start javaw -cp "argouml.jar" org.argouml.application.Main %1 /B
Ersetzen Sie"C:\ArgoUML" mit dem entsprechenden Pfad.

2) Verknipfen Sie lhre .zargo-Dateien mit dieser Batch-Datei (nur einen Doppelklick auf eine
.zargo-Datei ausfiihren und den Anweisungen folgen).




Kapitel 3. ArgoUML Prinzipien

Nach dem Start von ArgoUML wird ein leeres Klassendiagramm angezeigt, in das Sie die
unterschiedlichsten Objekte hinzufligen konnen. ArgoUML arbeitet nach folgenden Prinzipien:

3.1. Projekt, Modell und Diagramm

Die Dateioperationen Speichern und Offnen bearbeiten ein Pr oj ekt . Ein Pr oj ekt besteht aus einem
Model | plus Diagramm-Informationen. Zum Beispiel alles, was Sie innerhalb des ArgoUML-Fensters
bearbeiten kdnnen.

Das Model | kann viele Objekte (Modellelemente) enthalten, welche die vollsténdige UML-
Beschreibung des von Ihnen zu beschreibenden Systems bilden. Alle Modellelemente kdnnen in einem
Diagramm dargestellt werden, aber diesist nicht erforderlich. Folglich ist dasin ArgoUML gespeicherte
Model | unabhéngig vom Inhalt der Diagramme. Dadurch haben Sie die Mdglichkeit, Programmcode
vom Model | generieren zu kdnnen - Sie benétigen hierfur kein Diagramm.

Ein ArgoUML-Pr oj ekt enthdlt auch ale Diagramminformationen, z.B. die zur Darstellung der
verschiedenen UML-Modellelemente bendtigten Symbole (Présentation), deren Positionen, Farben, etc.
Einige Modellelemente erscheinen in mehreren Diagrammen.

Daraus folgt, dass das Speichern und Offnen von Projekten beinhaltet all diese Informationen. Es gibt
einen Weg, nur die Informationen des Mbdel | s zu speichern. Dies geschieht iber das Menl "Datei” ->
"Exportiere as XMI...". Dies ist niitzlich, wenn Sie den Programmcode mit einem externen Tool
generieren, das XM versteht.

3.2. Objekte

Sie wéhlen ein Objekt aus, indem Sie es mit der linken Maustaste anklicken. Die Funktionlitdt von
ArgoUML kann Uber das Menl der Symbolleisten oder tiber Popup-Menis aktiviert werden, die durch
Anklicken des Objektes mit Hilfe der rechten Maustaste erscheinen. Viele dieser Funktionen bearbeiten
die ausgewahlten Objekte.

Alle Diagramme haben oben Symbolleisten mit deren Hilfe Objekte im Diagramm erzeugt werden
koénnen.

Die meisten Objekte kénnen zu einem Diagramm hinzugefligt oder entfernt werden ohne diese aus dem
Model | zu I6schen! Wenn Sie im Diagramm ein Objekt und dann den Menteintrag "Bearbeiten” ->
"Aus Diagramm entfernen” auswéahlen, wird das Objekt aus dem Diagramm entfernt, aber das Objekt
verbleibt vollstéandig im Modell, was Sie auch im Explorer sehen kénnen, z.B. in der Baumstruktur auf
der linken Seite. Nach dem Entfernen kann das Element erneut in das Diagramm ( oder in ein anderes
Diagramm) eingefiigt werden. Sie markieren es hierfir im Explorer und wéhlen Uber das Popup-Men
(Mausklick rechts) den Eintrag "Zum Diagramm hinzufuigen" aus (dann klicken Sie in das Diagramm,
um das Element zu platzieren). Alternativ dazu kénnen Sie Objekte vom Explorer in das Diagramm
ziehen und dort loslassen.

3.3. Uberblick Uiber das Fenster

Im oberen Bereich enthdlt das Fenster eine Menlzeile mit den verfigbaren Kommandos. Im Men
Dat ei konnen Sie das Projekt speichern oder ein anderes Projekt 6ffnen.

Der obere linke Teil des ArgoUML-Fensters zeigt ein Baummodell der Diagramme und Objekte an.
Diese Sicht kann an lhre Bedirfnisse durch Filtern der dargestellten Objekte und deren angezeigter
Struktur angepasst werden.
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Der obere rechte Teil von ArgoUML zeigt das aktuelle Diagramm. Sie kénnen die Objekte in den
Diagrammen hin- und herziehen und Sie kdnnen Quick-Links verwenden, die erscheinen, wenn Sie die
Maus Uber das markierte Objekt bewegen, um neue Objekte zu erzeugen, welche die bereits
vorhandenen Objekte verbinden.

Der untere rechte Teil enthdlt verschiedene Details des aktuell markierten Objektes: Sie markieren das
Objekt in einem der dartiber befindlichen Ebenen und wéhlen Uber die Register aus, welche Details Sie
Uberprifen wollen.

Der unterelinke Teil enthdlt eine Liste aller "Noch zu bearbeiten”- Elemente dieses Modelles.
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